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Allgemeine Hinweise

Bevor Sie mit dem Aufbau des Entwicklungsboard fir den USB2PPM beginnen,
lesen Sie nach Méglichkeit diese Bauanleitung erst einmal bis zum Ende durch. Sie
wissen dann, worauf es ankommt und vermeiden dadurch von vornherein Fehler,
die manchmal nur noch mit viel Aufwand zu beheben sind.

Fir den Nachbau des Entwicklungsboards werden Grundkenntnisse Giber elektro-
nische Bauteile und ihre Behandlung und Erfahrung im Loten (einschlieBlich
SMD-Bauteile) vorausgesetzt.

Fihren Sie Lotungen und Verdrahtungen absolut sauber und gewissenhaft aus,
verwenden Sie kein sdurehaltiges Lotzinn, Lotfett 0.4. Vergewissern Sie sich, dass
keine kalte Létstelle vorhanden ist. Denn eine unsaubere Létung oder schlechte
Lotstelle, ein Wackelkontakt oder schlechter Aufbau bedeuten eine aufwindige
und zeitraubende Fehlersuche und unter Umstidnden eine Zerstérung von Bauele-
menten.

Die Moglichkeit, dass nach dem Zusammenbau etwas nicht funktioniert, ldsst sich
durch einen gewissenhaften und sauberen Aufbau drastisch verringern. Kontrollie-
ren Sie jeden Schritt, bevor Sie weiter gehen. Halten Sie sich an die Bauanleitung!
Machen Sie den dort beschriebenen Schritt nicht anders und Uberspringen Sie
nichts! Haken Sie jeden Schritt doppelt ab: einmal fiirs Bauen, einmal fiirs Priifen.

Nehmen Sie sich auf jeden Fall Zeit: Basteln ist keine Akkordarbeit und soll in
erster Linie Spall machen!
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Bausatzumfang und Hilfsmittel

Der vorliegende Bausatz enthilt alle bendtigten Komponenten zum Aufbau eines
Entwicklungsboards fiir den USB2PPM einschlieBllich des bereits programmierten
Microcontrollers PIC161F1455. Bitte tiberpriifen Sie zundchst die Vollstindigkeit
anhand der folgenden Stiickliste.

Stuckliste: USB2PPM

Widerstande V
47k, 0,25 W (gelb/violett/orange/gold) R1
470R, 0,25 W (gelb/violett/braun/gold) R2, R3

Kondensatoren

100 n Cc1
470n Cc2
Halbleiter

PIC16F1455-1/P IC1
LED 3mm bi-color IC2
Sonstiges

Micro USB-Buchse J1
IC Fassung 14 pol.

Stiftleiste 3pol PPM_OUT
Leiterplatte
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Dariiber hinaus werden fiir den Aufbau dieses Bausatzes folgende Hilfsmittel be-
notigt:

1. Elektroniklotkolben

2. Elektronikl6tzinn

3. Seitenschneider

4. Vielfachmessgerit oder Durchgangspriifer

Fir die Inbetriebnahme des USB2PPM werden zusitzlich noch bendétigt:

1. USB-Kabel
2. PC mit Anwendungssoftware (Download aus dem Internet)
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Aufbau

Die folgenden Abschnitte beschreiben die Montage der Bauelemente auf der Plati-
ne. Alle Bauteile befinden sich auf der Bestiickungsseite und der Bestiickungsvor-
gang selbst wird durch den Bestlickungsaufdruck der Leiterplatte unterstiitzt. Die
Reihenfolge der Bestiickung hingt von der Hohe der Bauteile ab — es gilt grund-
satzlich, dass zunachst die flachsten Bauteile bestiickt werden.

Bestiickung der USB-Buchse

Zuerst wird die USB-Buchse bestiickt (SMD Bau-
teil). Hierzu empfiehlt es sich, die Lotpads der
funf Anschlusspins mit einer feinen Lotkolben-
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spitze mit Zinn zu benetzen (siche unten) und

(

dann den Stecker aufzusetzen und die Pins erneut
mit der Loétkolbenspitze zu erwirmen, bis das
Létzinn sauber geflossen ist.
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Verzinnung der Lotpads
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Test der Verbindungen der USB Buchse

Die meisten Supportanfragen
und  Problemberichte  zum
USB2PPM lassen sich auf die
USB-Verbindung zurtckfithren.
Da eine Nacharbeit nach dem
Einloten des IC-Sockels auf-
grund der rdumlichen Anord-
nung fast unmdglich ist, sollte
die Lotqualitit sicherheitshalber
vor der weiteren Bestiickung
tberprift werden.
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Bitte stecken Sie fir den Test
das USB-Kabel in die Buchse.
Die Messung erfolgt mit dem
Ohnmeter zwischen den Lot-
pads der IC-Anschliisse auf der

Leiterplatte und dem freien

. . N USB Grouind |USB Vee
Stecker des Kabels, in dem Sie USB Data+| USB Data-

mit der Prifspitze den entspre- _
chenden Metallkontakt kontaktieren. Die zu tberpriifenden Verbindungen sind im
Bild rechte dargestellt.

Bestuckung der Widerstande R1,
R2 und R3

Als nichstes werden die Widerstinde R1 — R3 be-
stickt. Hierzu werden die Anschlussdrihte entspre-
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chend dem Rastermall rechtwinkelig abgebogen
und in die vorgesehenen Bohrungen laut Besti-
ckungsaufdruck gesteckt. Bitte beachten Sie die
Farbcodes. Damit die Bauteile beim Umdrehen der
Platine nicht herausfallen, biegen Sie die Anschluss-
drihte ca. 45° auseinander und vetl6ten diese dann
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sorgfiltig mit den Leiterbahnen auf der Riickseite
der Platine. AnschlieBend werden die uberstehen-
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den Drihte abgeschnitten.
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Bestiickung des Kondensators
Cl

Nun wird der Kondensator C1 eingesetzt und die
Anschliisse wiederum leicht angewinkelt, um das
Herausfallen zu verhindern. Es handelt sich bei C1
um einen ungepolten Keramikkondensatoren —
von daher ist die Ausrichtung egal.

Bestiickung des IC Sockels

Stecken Sie die Fassung fiir den Controller in die ent-
sprechende Position auf der Bestiickungsseite der
Leiterplatte. Beachten Sie hierbei die Einkerbung (im
Bild unten auf der linken Seite) oder sonstige Kenn-
zeichnung an der Stirnseite der Fassung. Dies ist die
Markierung (PIN1) fiir das IC, welches spiter einzu-
setzen ist.

Um zu verhindern, dass beim Herumdrehen der Plati-
ne zum Loéten die Fassung wieder herausfillt, werden
zwel schrig gegeniiberliegende Pins der Fassung um-
gebogen und danach werden alle Anschliisse verlétet.
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Bestiickung des
Kondensators C2

Als nichstes wird der noch fehlende Kon-
densator C2 ecingesetzt. Es handelt sich bei
C2 ebenfalls um einen ungepolten Kera-
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mikkondensatoren — von daher ist die Aus-
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Bestiickung der LED

Bestlicken Sie nun die Platine mit der LED. Es
handelt sich um ein gepoltes Bauelement, das mit
dem kurzen Anschlussdraht nach links (s. roten
Pfeil) einzusetzen ist.
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Bestlickung der Stiftleiste 0000000
Als letztes Bauteil wird die Stiftleiste fir das 0000000

PPM-Ausgangssignal eingel6tet. 000000 O
0000000
0000000
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Bestiickung des Controllers

Als letzter Schritt wird der Controller in seine
Fassung cingesetzt. Hierbei ist die Ausrich-
tung zu beachten (Kerbe im Controllerge-
hiuse muss mit Markierung der IC-Fassung
ubereinstimmen, siehe roten Pfeil in der Ab-
bildung).
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Inbetriecbnahme

Zur Inbetriebnahme wird das Entwicklungsboard fir den USB2PPM mit einem
USB-Kabel mit einem PC mit Windows 10 verbunden. Der PC installiert beim
erstmaligen Anschluss die bendtigten Treiber und weist dem Board einen COM-
Port zu. Danach ist der USB2PPM einsatzbereit.

Sollen Parameter anwendungsbezogen ecingestellt werden, dann bietet sich hierzu
das PiKoder Control Center (PCC) an, das von der PiKoder Webseite kostenlos
geladen werden kann.

Die Bedienung und die Bedeutung der Parameter ist im PiKoder/USB Uset's
Guide beschrieben.
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Anschliisse

(2p-32poy1d'MAR) WaLIYIAIYIS 106310 kq 9202 (3) WAJZ8SN

13



Bananleitung USB2PPM Entwicklungsboard

14



Schaltung
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